Fehér harmoniak

Oktato-fejleszto jaték
Alap szett

Tamogatja a geometriai fogalmak megértését, megtapasztalasat.
Segiti a téri orientaciodt, a tér fogalmanak jatekos megismeresét.

Tervezd: Robert’s Design Studié  Bittner Marta tanér Maly Rébert designer
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Jatéktér kialakitasa

Az egy alap szettel Osszeallithat6 jatéktér minimum 1, maximum 16 db alaplapbdl all.

Az alaplapokat a csomopontoknal, ahol sarkosan 0sszeérnek az alaplapok, alaplap-rogzitével
¢s az alaplapok szélein képkeretekkel tudjuk stabilan egymashoz rogziteni. A jatékteret
szlikség szerint menet kdzben is lehet boviteni.

Ugyeljiink arra, hogy a jatékteret emelés elétt, az sszes csomopontnal alaplap-rdgzitével,
vagy jatékelemmel rogzitsiik.

A jatékteret, a kereten kialakitott karika segitségével a falon is elhelyezhet;iik.

Latvanyos dekoracio lehet, akar a folyamataban 1€v0 jaték vagy egy onallo falikép
formajaban.

Geometriai alapfogalmak
Alap-szettekbdl kialakithato

A pont
Feladat; helyezz el és rogzits egy darab tetszélegesen kivalasztott jatékelemet a jatéktér egy
kivalasztott pontjan. Ez lesz a legkisebb geometriai fogalom, a PONT .

A vonal

Feladat; hosszabbitsd meg a pontot oly médon, hogy a jatéktéren elhelyezett jatékelem mellé
valamelyik irdnyba még 4-5 jatékelemet raksz.

Figyelj arra, hogy az jatékelemek azonos formajuak legyenek és kdzvetleniil egymas mellé
kertiljenek a jatéktéren. Az igy kialakitott forma lesza VONAL.

A sik

Feladat; a fentiek szerint kialakitott vonal mellé, akar a jobb, akar a bal oldala mentén,
tobbszordzziik meg a vonalat, vagyis tobb vonalbol alakitsunk ki egy sik-feliiletet. Az egymas
mellett, azonos magassagu elemekbdl kialakitott forma a SIK.

M¢élység és magassag

Feladat: a jatéktér egy tetszéleges pontjan helyezz el egymas mellett két egyenes vonalban 4 -
4 db emel6t. (az emel0 tetejéhez Gjabb elemet Iehet csatlakoztatni). Az egyik sor tetejére
csatlakoztass tetszOlegesen kivalasztott jatékelemet, mondjuk egyenes elemet. A két egyenes
vonalat egymashoz viszonyitva lehet értelmezni. Az alacsonyabb sor a magasabbhoz képest
tmélyebben, mig a masik sor az alacsonyabbhoz képest magasabban van. Igy tudjuk
megtapasztalni a MELYSEGET ES A MAGASSAGOT, AZ ALACSONYABBAT ES A
MAGASABBAT.

Negyzet

Feladat: valassz ki 4 db, akar kiillonb6z6 formaju jatékelemet. Az elsé két jatékelemet helyezd
el egymas mellett, a jatéktér tetsz6leges pontjan. A maésik két jatékelemet rakd a mar lerakott
jatékelemek mellé. Az azonos oldalhosszsagu alakzat a NEGYZET.

A leirt logika szerint ndvelheted a négyzeted alapteriiletét, illetve elhelyezhetsz nagyobb, vagy
tobb négyzetet a jatéktéren. A négyzetek lehetnek tomorek, illetve csak oldalakbol allok, csak
keretek.



Haséab

Feladat: valassz ki 6 db ,akar kiilonb6z6 formaju jatékelemet. Az elsé harom jatékelemet
helyezd el egymas mellett, a jatéktér tetszéleges pontjan. A masik harom jatékelemet rakd a
mar lerakott jatékelemek mellé. Az eltérd oldalhosszusagh alakzat a HASAB, vagy mas néven
téglatest.

A leirt logika szerint ndvelheted a hasab alapteriiletét, illetve elhelyezhetsz nagyobb, vagy
tobb hasabot a jatéktéren. A hasabok lehetnek tomorek, illetve csak oldalakbol allok,
gyakorlatilag keretek.

Kocka

Feladat; vélassz ki 8 db emel6t. 4 db emel6t helyezz el a jatéktér tetszdleges pontjan egymas
mellé ugy, hogy a jatékelemek alapteriilete négyzet legyen. Az emeldk tetejére rakd ra a masik
négy elosztdot. Az egyenld oldalhosszusagu (két oldal és a magassag azonos hossziisagl)
téridom a KOCKA.

Az emeldk felsd részének olyan a kialakitasa, hogy ahhoz ujabb jatékelemet lehet illeszteni.

Péarhuzamos

Feladat: a jatéktabla tetszoleges pontjan, szabadon kivalasztott elemekbdl épits egy legalabb 6
jatékelembdl kialakitott vonalat, a vonal cimsz6 alatt leirtak szerint. Az igy kialakitott
egyenestol balra, vagy jobbra épits egy ugyanilyen hosszisagu egyenest. A két egymas mellett
futé egyenest nevezik PAHUZAMOS -nak.

Szakasz

Feladat: valassz ki tetszélegesen 11 db jatékelemet és helyezd el ket egy vonalban a
jatéktéren. (A vonalra vonatkozo szabalyt, a Vonal cimsz6 alatt taldlod). Miutan elkészitetted
a vonalat, a jatékelemek minden negyedik darabjat vedd ki a sorbol. A szaggatott VONAL
részeit nevezik SZAKASZ -nak. Amennyiben jol végezted el a feladatot, akkor 3 db 3
jatékelembdl 4ll6 szakaszt kell kapnod.

Derékszog

Feladat: a jatéktér nagyjabol kdzepére helyezz el 1 db sarokelemet, majd ezt kovetden
mindkét irdnyba 1 — 1 egyenes elemet. Az egyenes elemek végei mellé szintén 1 — 1 db
sarokelem keriiljon. Az igy elhelyezett sarokelemek végeihez tjra egyenes jatékelemeket kell
rakni. Az egyenes jatékelemekhez ismét egy sarokelemet kell illeszteni és igy egy zart
négyzetet kapunk. Az igy kialakitott négyzetiinknek talalhaté egy kiilsé és egy belsd
DEREKSZOG. A belsé derékszoget konvex, a kiilsét konkav szognek hivjuk. A jatéktabladon
alakits ki eltérd nagysagi négyzetet, téglatestet annak érdekében, hogy megtapasztald a
derékszogl testek kialakitasanak logikajat.

Horizontalis és vertikalis

Feladat: vélassz ki az elemek koziil 4 db jatékelemet és 4 db emel6t. A tetszdlegesen
kivalasztott elemeket rakd egymas mellé egy vonalban. Ez a vonalad lesz a vizszintes, a balrél
jobbra iranyuld, vagyis a HORIZONTALIS vonal. Most rakd a négy emeldt egymas tetejére
és Gigy egyszerre helyezd el 6ket a jatékmez6n. Ez az irdny lesz a VERTIKALIS, vagyis a
fliggdleges.



A szimmetria és az aszimmetria a geometria leglatvanyosabb rendezési elve. Nem véletleniil
az épitdmiivészek hasznaljak a legvaltozatosabb formaban. A képzomiivészet is bovelkedik a
geometrikus alkotasok létrehozéséaban, sik abrazolasok esetében is.

Ami ardnyos, azt szépnek latjuk, allitja Leonardo Da Vinci mester. Vagyis a szépség, a
harmonia nem a formdk, hanem az aranyok sajatossaga.

A fenti elv figyelembe vételével Te is tudsz aranyos, tehat masok szamara is sz€p alkotasokat
létrehozni. Gyakorlasképpen alabb talélsz 6tletet a kezdéshez.

Szimmetria
Feladat:

1. A jatékelemekbdl épits egy vonalat, nagyjabdl a jatéktér kdzepén. A vonal egyik
oldalan a vonaltol bizonyos tavolsagra helyezz el a jatéktéren 4 db azonos formaju
jatékelemet, példaul négyzet, de lehet barmilyen mas alakzatban is. A jatéktéren
kockéanként szamold le a négyzet helyét, a vonaltol €s a kerettdl egyarant. Miutan
meghatdroztad az alakzat helyét, most a vonal mdsik oldalén épitsd fel azonos
jatékelemekbdl ugyanazt az alakzatot. Amennyiben mindkét alakzatod a keret sz¢létol
¢s a vonaltdl egyarant azonos tdvolsdgokra van, sikeriilt megoldanod a feladatot .A
geometriaban ezt hivjak szimmetridnak. A szimmetria vonatkozhat a jatékelemek
formai azonossagara és helyére, de akar az eltérdé formaju jatékelemekbdl kirakott
azonos alakzatok azonossagara is.

2. Egy bonyolultabb szimmetrikus alkotas elsd 1épéseit és a tobbféle megoldas
lehetdségét mutatom meg.

Készits el egy 16 alaplapbol allo jatékteret és keretezd be azt. A jatéktér kozepére
egymas mellé helyezz 4 db négyes elosztot. A négyes elosztokkal gyakorlatilag
minden irdnyban szimmetrikusan tudod folytatni a faliképedet.

Aszimmetria

Feladat: A jatékelemekbdl épits egy vonalat, nagyjabol a jatéktér kdzepén. A feladat hasonl6 a
szimmetria kialakitdsdhoz. A Iényegi kiilonbség az, hogy ebben az esetben a kialakitott
alakzatoknak a vonal két oldalan nem pont azonosaknak, hanem kissé¢ eltéréeknek kell lennitik.
Példaul, ha a vonal egyik oldalan egy lezarokbol kialakitott négyzetet hoztam létre, akkor a
vonal masik oldalan, ugyanazon a helyen egy nagyobb négyzetet, vagy egy ugyanakkora
alapteriiletli négyzetet, de mas formaju jatékelemekbdl alakitok ki.

A jatékelemek azonos ivei lehetdvé teszik szdmodra, hogy egy folyamatos geometrikus
rendszert alakits ki és ezzel a modszerrel egy mindenki szdmara tetszetds faliképet tudi
l1étrehozni. Az egyenes jatékelemek leginkabb vonalak 1étrehozasat teszik lehetové. A
sarokelem a vonal irdnyanak megvaltoztatasara alkalmas. A harmas elosztd harom irany, a
négyes elosztd négy irdnyu elagazast és a folyamatok tovabbi folytatasat teszi lehetové.

A lezéaroval a folyamatok, példaul egy vonal végét tudjuk befejezni. A lezaréval és mas
jatékelemek kombinacidjaval érdekes formakat tudunk létrehozni.

Az alap-szetteket tovabbi jatékelemeket tartalmaz6 kiegészitokkel tudod bdviteni.
Kiegészitdk; Alaplapok és alaplaprogzitok. Keretek. Szines jatékelemek. Klasszikus
tarsasjatékok jatéktereinek a kialakitdsdhoz (Dama, Malom, Ki nevet a végén). Kockak és
emelok.
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