Szines harmoniak

Szorakoztato €s fejleszto jatek
Alap szett

A jaték minden tekintetben megfelel a kor kovetelményeinek. Alkalmas egyéni
¢€s csoportos jatékokra. Tamogatja az integracids €s a kooperacios képességek
kialakitasat, megtartasat. A vizualis latdsmod fejlesztésének kivalo eszkoze.

Tervez6: Robert’s Design Stidié  Bittner Marta tanar Maly Roébert designer



Jatéktér kialakitasa

Az egy alap szettel 6sszedllithatd jatéktér minimum 1, maximum 16 db alaplapbdl all. Az
alaplapokat a csomopontoknal, ahol sarkosan 0sszeérnek az alaplapok, alaplap-régzitovel és
korbe képkeretekkel tudjuk stabilan egymdashoz rogziteni. A jatékteret sziikség szerint menet
kozben is lehet bdviteni.

Ugyeljiink arra, hogy a jatékteret emelés elétt, az 5sszes csomopontnal alaplap-rogzitdvel,
vagy jatékelemmel rogzitsiik..

A jatékteret, a kereten kialakitott karika segitségével a falon is elhelyezhet;jiik.

Latvanyos dekoracio lehet, akar a folyamataban 1€év6 jaték vagy egy 6nallo falikép
formédjaban.

Kooperativ tarsasjatékok
2-3-4 személy részére

A jatékoknak nincs gyoztese, cél az egyiittmiikodés, egymas segitése egy meghatarozott
kozos cél elérésében.
A jatékok soran csak a szinek szamitanak, az elemek formai nem jatszanak szerepet.

Tengeri Kkigyo

Cél: egy minél hosszabb, azonos ivil elemekbdl dsszedllitott folyamatos sor kialakitasa.

A jaték menete: A jatékosok megallapodnak a 1épések sorrendjében. Az els6 jatékos egy
altala kivalasztott jatékelemet elhelyez a jatéktabla tetszéleges pontjan. Az elsd 1épésnek nagy
jelentdsége van, mert a tabla méretét figyelembe véve, ettdl a 1épéstdl nagyban fiigg ,, Tengeri
kigyonk™ hossza. A kovetkezd jatékos az els6 ives elemhez illeszti a sajat jatékelemét oly
modon, hogy az ivek folyamatos sort képezzenek. Ez a folyamatos sor lesz a ,,kigyd” teste. A
jaték a meghatarozott sorrendben addig folytatodik, amig az 6sszes kivalasztott elem el nem
fogy. A jatékosok a jaték végén 0sszeszamoljak a tablan 1évo elemeket és a kovetkezd jatéknal
arra torekszenek, hogy minél tobb elembdl, minél hosszabb Tengeri kigyot tudjanak épiteni.
A jatékelemeknek folyamatosan illeszkednitik kell egymashoz, kozottiik szabadon 4allo tires
hely nem maradhat. A jatékbol a kocka formaja jatékelemek értelemszertien kimaradnak, mert
folyamatot képez6 ives elemek nem illesztheték hozzajuk.

A jatékszabalyok otletek csupan, a jatékszabalyokat kedviink szerint szabadon alakithatjuk,
hiszen a jaték lényege a kreativitas fejlesztése. Lényeges viszont, hogy a megallapodott
szabalyokon menet kozben NE valtoztassunk.

Otletek
1. Jaték.a jaték sordn, az dsszes ives jatékelemet felhasznaljuk, és sziniiktdl fliggetleniil
rakjuk egymas mellé dket, egyenes vonalban, vagy oldal iranyban.
2. Jaték: meghatarozott szinli, vagy formaju elemekkel jatsszuk a jatékot.
3. Jaték: a szinek, vagy formak csak meghatarozott sorrendben kdvethetik egymast.
4. Jaték::a jatéktér méretéhez igazodva hatarozzuk meg a jatékelemek szamat.



Atlok mentén

Cél; a minél nagyobb, vagy minél tobb atlo kialakitasa a jatéktéren. A jaték lényege ebben az
esetben is az, hogy a jatékosok minél tobb jatékelemet tudjanak elhelyezni a jatéktéren, oly
moédon, hogy a jatékelemek csak a sarkaikkal érintkezhetnek egymassal.

Epitsd magasabbra (Kockak, emel6k kiegészit6vel jatszhato)

Cél: a hasabok, kockak felhasznaldsaval minél magasabb, ezaltal minél tobb jatékelemet
felhasznal6 ,,tornyok™ épitése. A jatékosok egymas kozott eldontik a jaték menetét és
kivalogatjak a jatékban résztvevd jatékelemeket.

A jaték két részbdl all. Az elsé részben, a jatékosok felvaltva egymas utdn, a jatéktéren
tetszéleges helyre elhelyezik a hasab alakt (fels6 lapjan tovabbi fliggdleges illesztést lehetove
tev0), ugynevezett ,,emeld” jatékelemeket. Ez utan kdvetkezik a jaték masodik része, amikor
a jatékosok csak az ,,emeldkre” rakhatjak megmaradt jatékelemeiket.

Otletek

1. Jaték. egymasra csak azonos szint emeldket, vagy jatékelemeket lehet csak rakni.

2. Jaték;: egymasra csak eltérd szinti emeldket, vagy jatékelemeket lehet csak rakni.

3. Jaték:az emeldket, vagy jatékelemeket csak egy eldre meghatarozott sorrendben lehet

egymasra rakni.

A jatékosok a jaték végén osszeszamoljak a tablan 1évé jatékelemeket és a kovetkezo
jatéknal arra torekszenek, hogy minél tobb elembél, minél magasabb tornyokat
tudjanak épiteni.

A jatékok sora gyakorlatilag végtelen. Erdemes a sziilének, foglalkozas vezetének kitalalni
egy egyedi jatékot, amit a csalddtagokkal, csoporttagokkal kozdsen jatszhatnak.
Ugyanennyire fontos, hogy a gyerekek egyenként, vagy csoportosan kedviik szerint alakitsak
ki sajat jatékszabalyaikat.

(Szabalykovetés, szabalyalakitas).

Klasszikus tarsasjatékok
Malom, Dama, Ki nevet a végén. A jatékokhoz kiegészitd csomag sziikséges. A
jatékszabalyok megtalalhatok a forgalmazo honlapjan : https://www.alkosoft.hu/

Miivészet

Az Onkifejezés eszkoze. Teremtsd meg altala sajat, egyéni vilagodat.

A jatékelemek alkalmasak geometrikus faliképek, kisplasztikak, stilizalt targyak
létrehozasara. A képeket izgalmassa és egyedivé tehetjiik logikus rendszerek, folyamatok
bemutatasaval, szinek és formak ritmikus elrendezésével. A stilizalt kisplasztikak és targyak
megalkotasa ¢lénk fantaziat és kreativ megoldasokat feltételez.

(Kreativitas, szabalykovetés, szabalyalkotés, formaérzék, finommotorika.)

Mandala

Szanszkrit eredetii sz6. A mandaldk készitése segiti a koncentraciot, a belsd és kiilsé
harmonidk dsszehangolasat, a belso egyensuly megteremtését. A figyelem dsszpontositas, az
elmélyiilt onkifejezés képessége nagyban hozzéjarul az 6ngyogyitoé folyamatok beinditasahoz,
fejlesztéséhez.

(Szimmetria, logika, formafelismerés, szinharmonia, ritmusérzék, finommotorika.)



Latas, tapintas fejlesztés

Alkalmas a szinek és formak felismerésére és a koncentracio fejlesztésére.

A csokkent latok és a nem latok szamara a szinek megkiilonbdztetésében kitapinthatd jelek
segitenek. Figyelni kell a formak alakjéra, szinére az elhelyezkedésiik iranyara.

Vizualis memdria, szin és formafelismerés

Téri orientaciot és szerialitast, logikus gondolkodast €s asszociaciot fejleszto készlet.
Szimmetria, aszimmetria megértése.A jatékos felismeri a sorok, oszlopok, keriilet, atlok
mintdjat, majd Gjraalkotja dket. Vizualis ritmus kdvetése, utanzasa, folytatadsa. Valtozas
megfigyelése, hidnyok potlasa minta alapjan.

Figyelem, logika

Megosztott figyelem, szelektiv figyelem, figyelmi valtds — mind olyan teriiletek, amelyekrdl
mindenki tudja, hogy mekkora kihivas nap, mint nap. A folyamatos figyelem kifarasztja
agyunkat és megndveli a hibazas esélyét. Azok, akik fejlesztik figyelmi képességeiket,
mindezen a terhen enyhiteni tudnak.

Mi valtozott? Keresd a parjat! Melyik nem illik a sorba? Keresd az egyformakat!

Nagy képen kis részlet megtalalasa. Figyelemmegosztas fejlesztése tobb, egyidejli informacid
megadasaval.

Integracio
A sok esetben specidlis képességli gyermek Onfeledt egylittjatszdsa nagymértékben eldsegiti
az egyén tolerancia szintjét, az elfogadas mértékét.

Az alap-szetteket tovabbi jatékelemeket tartalmazo kiegészitokkel tudod béviteni.
Kiegészitok; Alaplapok és alaplaprogzitok. Keretek. Szines jatékelemek. Klasszikus
tarsasjatékok jatéktereinek a kialakitasahoz (Dama, Malom, Ki nevet a végén). Kockak
és emelok.
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