Utcak, terek, alaprajzok
Tervezdjatek
Alap szett

Téri tajékozodasi képességekben nem vagyunk egyformak. Vannak, akiknek
minden 0j tér kihivas, masoknak inkébb izgalom. Hogy mi mennyire vagyunk
jok a térben, azt a legjobb jatékokon keresztiil megismerni.

Tervezd: Robert’s Design Studié  Bittner Marta tanar Maly Rébert designer



Jatéktér kialakitasa

Az egy alap szettel 6sszedllithatd jatéktér minimum 1, maximum 16 db alaplapbdl all. Az
alaplapokat a csomo6pontoknal, ahol sarkosan 0sszeérnek az alaplapok, alaplap-rogzitovel és
korbe képkeretekkel tudjuk stabilan egymashoz rogziteni. A jatékteret sziikség szerint
menetkozben is lehet bdviteni.

Ugyeljiink arra, hogy a jatékteret emelés elétt, az 5sszes csomopontnal alaplap-rogzitdvel,
vagy jatékelemmel rogzitsiik.

A jatékteret,a kereten kialakitott karika segitségével a falon is elhelyezhetjiik.

Latvanyos dekoracio lehet, akar a folyamataban 1€év6 jaték vagy egy 6nallo falikép
formédjaban.

Jatékelemek javasolt felhasznalasa
- Egyenes elem: kiilsé térben jardak, akadalyok, szintkiilonbségek, belso térben falak,
valaszfalak jelolésére.
- Lezar6: a fal folytatasaként, nyilaszarok (ablakok, ajtok) jelolésére.
- Sarok elem: derékszogi falak, épitmények sarkainak kialakitasdhoz.
- Harmas eloszto: folyamatosan épitett f6 és valaszfalak, akadalyok kialakitdsdhoz.
- Négyes eloszto:négy iranybol épitett falak talalkozasi pontja.
- Emeld: az emeldk segitségével a targyak, sikok magassagat tudjuk megemelni.

Az alap-szetthez megvasarolhaté ,.kockak, emelSk’ kiegészitével valtozatosabba tehetjiik a
jatékot. A kiegészito tartalmaz kiilonb6z6 magassagu négyzeteket és kockakat, valamint a
hozzajuk tartozé emeldket. A jatékelemekkel kiilsd térben szimbolikus jatszotereket,
tereptargyakat, a bels6 térben butorokat, berendezési targyakat, mindkét esetben
jarofeliileteket tudunk kialakitani.

Kiilsé terek
Feladat:

- gondold végig és tervezd meg, hogy egy megszokott utvonalon — mondjuk az
otthonodtdl az iskoldig -, hany keresztezddésen kell athaladnod, milyen épitett
terekkel, tereptargyakkal talalkozol az ut soran. A jardakon, ahol k6zlekedsz, vannak-e
kiépitett gyalogatkeldk? A tereken, amiket ttba ejtesz, vannak-e tereptargyak, padok
esetleg szokokut, vagy barmi, ami akadalyozza a egyenes iranyu mozgéasodat, amiket
ki kel keriilndd, hogy akadalytalanul tudjal tovabbhaladni a célod eléréséig.

- A fent leirtaknak megfeleléen csoportositsd magad elétt a felhasznalni kivant
jatékelemeket.

- Ajatéktéren jelold ki a kiindulasi-és a célpontot, amit szeretnél a jatékelemekbdl
kialakitani.

- Gondold végig, hogy a tereptargyak kialakitasdhoz milyen formaju és hany darab
elemre lesz sziikséged.

- Ajatékelemeket rogzités nélkiil helyezd el a jatéktéren, igy pontosan fogod latni, hogy
a tervezett tereptargyak kivitelezéséhez elegendd jatékelem all -e rendelkezésedre.

- Atereptargyak végso elhelyezését, a jatéktérhez valo rogzitését a magadhoz
legkozelebb 1évo oldalon kell kezdeni és igy haladj az elérni kivant cél felé.

Figyelem! A jatékelemek formdjat és darabszdmat figyelembe véve kell a tereptargyakat
kialakitanod ahhoz, hogy menet kdzben ne okozzon csalddast, ha elfogy valamelyik
jatékelem.



Belso terek

Alaprajzok:

A tervezésnél a kiils6 terek cimsz6 alatt talalhat6 ajanlasok a mérvadoak.

Készitsd el otthonod alaprajzat. Gondold végig a helységek elhelyezkedését, méreteit,
egymashoz valo6 viszonyat. Kezdd a bemutatast az el6szobatol kiindulva: mely
helyiségek vannak az el6szobahoz képest jobbra, balra, eldtte, mogotte. Gondolatban
¢s a jatéktéren jard végig a helyiségeket. (Téri orientdcio, memdoria)

Alaprajzon mutasd be egy kevésbé ismert épiilet, épliletrészlet helyiségeinek
elrendezését, példaul iskolad, baratod lakasa, egy bolt, ahova rendszeresen jarsz, stb.
(memdria, aranyérzék)

Berendezések:

Készitsd el lakasod, szobad berendezési targyait eldszor a valosagnak megfelelden.
Mekkora ¢€s hol helyezkedik el az agyad, hol az asztalod, szekrényed? A szobad
méretéhez ardnyitsd a targyakat és kezdd lehetdleg a legnagyobbal, mondjuk az
agyaddal. Az agyad méretéhez képest tervezd meg ¢és alakitsd ki az asztalod és az
egy¢éb butorokat, targyakat.

A targyak kialakitdsanal nem a formai hiiségre kell térekedni, hiszen a geometrikus
jatékelemekbdl tigysem tudod ugyanazokat, ugyanugy felépiteni, hanem csak egy
stilizalt, aranyos format tudunk létrehozni. A 1ényeg a berendezésen, a méreteken van,
nem a formai hiiségen.

Ha mar sikeriilt a sajat szobadat,kedvenc helyiségedet berendezned, folytathatod a
,,munkat” a kovetkezd, szdmodra kedvenc helyiséggel.

Egyszerre egy helyiség berendezéseit készitsd el. A ,,bltorok™ tervezésénél barmelyik
jatékelemet hasznalhatod, célszerli viszont a ,,targyakat” az alaprajzoknal magasabbra
épiteni.

Miutéan a lakésod Osszes helyiségét berendezted a ,,valésagnak” megfelelden és
raéreztél a jaték logikajara, célszertiségére, elkezdheted gyakorolni a jaték 1ényegét, a
tervezést, a belsdépitészet alapvetd elemeit .

Tervezd meg almaid szobajat! A kivalogatott jatékelemekbdl rakd 6ssze a butorok
stilizalt megfeleldit. Helyezd el dket a jatéktéren a tervezett helylikre, de még ne
rogzitsd azokat, hogy sziikség esetén konnyen tudjal rajtuk modositani.

Az alap-szetteket tovabbi jatékelemeket tartalmazo kiegészitékkel tudod boviteni.
Kiegészitok; Alaplapok és alaplaprogziték. Keretek. Szines jatékelemek. Klasszikus
tarsasjatékok jatéktereinek a kialakitasahoz (Dama, Malom, Ki nevet a végén). Kockak
és emelok.



Térlatas, térérzékelés

A jaték fejleszti a térlatast, a sikbeli és térbeli alakzatok megkiilonboztetését és a reprodukald
képesség kialakulasat. Segiti a téri iranyok, aranyok megfigyelését, az elott, mogott, mellett,
stb. fogalmak megértését.

Gyarto: Robert’s Toy Kft. Maglod

Forgalmazd: Alko-Soft Nonprofit Bt. https://www.alkosoft.hu/







